Klasse 6
Achsenspiegelungen 2


Aufgaben:

1 a) Öffnet die Datei  Winkelhalbierende.geo.  Zeichnet die folgenden Dreiecke ABC und spiegelt sie an der roten Spiegelachse a. Lest die Koordinaten der Bildpunkte ab und tragt sie unter den Koordinaten der ursprünglichen Punkte ein.

1) A(5|3)       B(1|6)        C(4|7)

     A'(   |   )    B'(   |   )     C'(   |   )

2)   A(3|9)     B(6|10)      C(8|8)

     A'(   |   )    B'(   |   )     C'(   |   )

b) Vergleicht die Koordinaten der Bildpunkte mit den Koordinaten der ursprünglichen Punkte. Beschreibt, was euch auffällt:

c) Notiert die Koordinaten von drei Punkten, die  auf der Spiegelachse liegen. Was ist das Besondere an den Koordinaten dieser Punkte? Was geschieht mit diesen Punkten bei der Spiegelung?

2 a) Öffnet die Datei Bildpunkt.geo und spiegelt das Dreieck an der Spiegelachse a. 

b) Ihr könnt die Spiegelachse bewegen, indem ihr an den beiden roten  Punkten auf der Spiegelachse zieht. Bewegt sie so, dass A' der Bildpunkt  von A ist. Beschreibt, wie die Spiegelachse dann zu den Punkten A und A' liegt:

3 a) Öffnet die Datei Doppelspiegelung.geo. Spiegelt das Dreieck zuerst an der Spiegelachse a und das gespiegelte Dreieck dann an der Spiegelachse b. 

b) Spiegelt das ursprüngliche Dreieck nun  umgekehrt zuerst an der Spiegelachse b und das Spiegelbild dann an der Spiegelachse a.

c) Ihr könnt die Spiegelachsen bewegen, indem ihr an den beiden Punkten auf der Spiegelachse zieht. Wie könnt ihr erreichen, dass man bei beiden Doppelspiegelungen dasselbe Dreieck erhält?

